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Conhecimento de 5 Observacio
conceitos e Aol : Conhece e compreende, Apresenta dificuldades Nao conhece.ou ¢
- - Aquisi¢@o e compreenséo de com muita facilidade Conhece e compreende, | Conhece e compreende em conhecer & apresenta muitas Comunicagdes orais
procedimentos conceitos e procedimentos conceitos e ’ com facilidade, conceitos conceitos e compreender concaitos dificuldades em conhecer '
20% relativos aos diferentes temas . e procedimentos procedimentos P ! e compreender conceitos | trabalho de grupo/pares,
organizadores da disciplina procedimentos fundamentais fundamentais procedimentos e procedimentos 3es Audiolvi
: fundamentais : : fundamentais. ; . gravages audio/video,
B-C-I ndamentais grelhas de observacao
5 - Conceber e  aplicar Mobiliza, Mobiliza, Mobiliza as Jou rubricas, listas d
Resolugao de iratécl i d sistematicamente, as frequentemente, as i N bil el ek, [EiEs el
roblemas estralegias na resolcao de aprendizagens aprendizagens aprendizagens em sempre mobiliza as N&o mobiliza ou tem verificagdo (ex.: trabalhos
p. problemas em  contextos g y necessarias para a aprendizagens e G -
relacionados com | . iimeios necessarias para a necessarias para a resoluco e formulacio necessArias para a muitas dificuldades em d material e
a multimédia ‘ .| resolugéo e formulag&o resolucéo e formulagéo ¢ ¢ < bara & mobilizar as D @R el Gl
- Compreender e construir de problemas em resolugéo e formulagéo .
45% solugdes com base nos de problemas em de problemas em contextos variados de problemas em aprendizagens
° muIt?meios disponiveis; contextos variados, contextos variados, apresentando al urﬁ contexfos variados, nem necessarias para a Analise
- Desenvolvgr a tiaéo de apresentando o seu apresentando o seu ragiocinio e avaligndo apresenta racioc%nio resolugao e formulagao
A-B-C-D-H- |’ ower ap , raciocinio de forma clara | raciocinio de forma clara ’ &P de problemas em Portefdlio, cademo diério,
imagem digital, video, design, por vezes, a ldgico-abstrato usado na .
I O ; e bem estruturada e e bem estruturada e - o contextos variados
animag&o e medias . - . - razoabilidade dos multimédia. trabalho de
emergentes avaliando a razoabilidade | avaliando a razoabilidade resultados . .
) dos resultados dos resultados pesquisa/projeto,

Comunicagéo

35%

~C-D-E
~H-1-J

- Exprimir, oralmente, por
escrito e visualmente, ideias
por via de multimeios, com
precisao e rigor, e justificar
raciocinios, procedimentos e
conclusdes, recorrendo ao
vocabulario e linguagem
propria da multimédia.

Exprime, com precisdo e
rigor, ideias e
procedimentos da
multimédia, em
linguagem digital, para
descrever e justificar
raciocinios,
procedimentos ou
conclusdes.

Exprime ideias e
procedimentos da
multimédia, em
linguagem digital, para
descrever e justificar
raciocinios,
procedimentos ou
conclusdes.

Exprime algumas ideias e
procedimentos da
multimédia, em
linguagem digital, para
descrever e justificar
raciocinios,
procedimentos ou
conclusdes.

Exprime com dificuldade
ideias e procedimentos
da multimédia, em
linguagem digital, para
descrever e justificar
raciocinios,
procedimentos ou
conclusdes.

N&o exprime ou exprime
com muita dificuldade
ideias e procedimentos
da multimédia, em
linguagem digital, para
descrever e justificar
raciocinios,
procedimentos ou
conclusdes.

relatorio, mapas
concetuais, reflexdes e
criticas.
Testagem
Teste escrito, ficha de
trabalho, questao-aula,
avaliaco digital,
esquemas para
preencher.
Inquérito
Questionario
(escrito/oral), entrevista.




