Agrupamento de escolas

Disciplina Oficina Multimédia B

Ano de Escolaridade 12°no

Ano Letivo 2021 / 2022

oufeira poente
STANDARD | o TECNICAS E
& INSTRUMENTOS
B ° 20 - 18 valores 17 - 14 valores 13 - 10 valores 9 - 8 valores 7 -1 valores DE RECOLHA DE
DOMINIOS 3 200 - 175 pont 174 - 135 pont 134 - 95 pont 94 - 75 pont 74 - 0 pont A
3 ( pontos) | ( pontos) ( pontos) ( pontos) ( pontos) INFORMAGAO
n
Observagéo
APROPRIAGAO -Compreender os conceitos associados | Conhece e Conhece e Conhece e Apresenta dificuldade - :
E as dife.rentes dimensées da'mylt?média. compreende, com corln.preende, com compreende, em conhecer e Comunicagdes orais,
REFLEXAO Idenpﬁcar os tipos de multlmgdla}. ' muita Ifacili@ad?, fEII(:lIl.dade, conceitos conceitos técnicos de compr.eend'er, . N3o conhece trabalho de
Identificar os suportes de multlmedlg. conceitos técnicos de | técnicos del ba'st? base conceitos técnicos de nem compreende RS, AR EEes
359 -Compreender 0s conceitos | pase para a multimédia. para a multimédia. base conceitosptécnicoé grupo/pares, gravag
0 relacionados com o0s elementos para a multimédia. para a multimédia. deb audio/video, grelhas de
graficos para multimédia. ebase b 30 ef
A-B-D-F-| para a multimédia. 0Dservagao e/ou
rubricas, listas de
A ificagdo (ex.:
INTERPRETACAO - Compreender elementos gréficos, Aolica com veriicago (ex
E nomeadamente, a utiizagéo das fontes Apli it Aplica com facilidade di?iculdade conceitos trabalhos de casa,
& i plica com muita Apli it .
COMUNICACAO mais adequadas a cada produto faciidde conceltos conceitos especificos | - 5 |g?ifcigg§3aos especificos da o ' material, efc), ..
e . especificos da da multimédia p"- sdia. intervindo | Multimédia, intervindo Neto aplica conceitos Anilise
30% - Saber usar os diversos elementos intervindo muilimedia, INrvindo 1 " e+ 1 dade na especificos da

A-B-D-E-F-H-J

graficos, nomeadamente as fontes,
com equilibrio, do ponto de Vvista
compositivo.
- Criar um produto grafico integrando
de forma harmoniosa os diferentes
elementos.

multimédia, intervindo
individualmente ou em
grupo na criagao de
produtos graficos.

individualmente ou em
grupo na criagdo de
produtos graficos.

individualmente ou em
grupo na criagao de
produtos graficos.

criagdo de produtos
graficos.

multimédia, ndo
intervindo na criagéo
de produtos
graficos.

EXPERIMENTAGAO
E
CRIAGAO

35%

A-B-C-D-E-F-G-H-
|

- Conhecer diferentes narrativas para
conteudos multimédia.

- Compreender as fases de
desenvolvimento de um projeto para a
concretizagdo de  um  produto
multimédia.

- Desenvolver métodos de trabalho e
organizacao, através do planeamento e
desenvolvimento de projetos
multimédia.

Conhece com muita
facilidade diferentes
narrativas para
contelidos multimédia

Utiliza
sistematicamente,
com rigor conceitos,
vocabulario, técnicas
e métodos de trabalho
na criagéo de projetos
multimédia

Conhece com
facilidade diferentes
narrativas para
contetdos multimédia

Utiliza com
frequéncia, rigor nos
conceitos, técnicas e
métodos de trabalho
na criagéo de projetos
multimédia

Conhece diferentes
narrativas para
contetdos multimédia.

Utiliza rigor nos
conceitos, técnicas e
métodos de trabalho
na criagdo de projetos
multimédia.

Apresenta dificuldade
em conhecer
diferentes narrativas
para conteudos
multimédia.

Nem sempre utiliza
com rigor conceitos,
técnicas e métodos
de trabalho na
criagao de projetos
multimédia.

N&o conhece
diferentes narrativas
para conteudos
multimédia.

Nao utiliza, com
rigor conceitos,
técnicas e métodos
de trabalho na
criagdo de projetos
multimédia.

Portefélio, caderno
diario, trabalho de
pesquisa/projeto,
relatorio, mapas
concetuais, reflexdes
criticas, ...
Testagem
Teste escrito, ficha de
trabalho, questao-aula,
avaliagéo digital,
esquemas para
preencher, ...
Inquérito
Questionario (escrito/oral),

entrevista,







